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Can you develop an application that not only analyzes, but also evaluates statements on
video recordings? If you have a knack for web technologies and artificial intelligence is your
ally, then the task is waiting for you! Your goal is to create a tool that instantly evaluates the

quality of speeches in official recordings - whether for media training or quick analysis by
experts. A simple interface, Al algorithms and your idea are the key to success

Task description:

1. The competition must deliver two solution components:

a. A component installed, working, available to the jury for evaluation at the link
indicated by the team

b. Element of source codes with a description of their installation and documentation at
the link indicated by the team

It is required that at the time the solution is submitted for evaluation, it must be made
available to the end user. The working solution must be accessible to the evaluators via a
link in the browser (Google Chrome or FireFox) to be indicated by the implementation team
at the time of submission of the solution for evaluation. It is stipulated that during the
evaluation of the task, the Competition Jury will focus primarily on the content and
functional aspects of the solution. Technical issues of the solution may be verified at the
stage of its presentation.

The availability of the solution through the website according to the above guidelines is an
essential element for its evaluation.

2. What we provide:

a. We provide a collection of 20 videos - instructional materials with intentionally
applied language errors. These recordings last up to 30 seconds

The recordings include various scenarios: Speech of 1 person who speaks in Polish with
possible modifications/language errors or other modifications

b. Video file format: mp4
c. Link to the recordings is available at: DISCORD

In case of technical problems, please report to the Mentors from the Ministry of Finance of
this task

d. Each recording has:

e aboard with the information clause: “The recording is instructional material (with
intentionally applied language errors), prepared for the BreakWordTraps -
HackYeah 2024 task.”

e aboard with the applied modifications (errors) in the given recording

e transcription/subtitles
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3. Applied modifications (errors) :

a) interludes
b) speaking too fast
c) repetitions
d) changing the topic of speech
e) too many numbers
f)  too long, difficult words, sentences
g) jargon
h) foreign language
i) pausing too long
j)  speaking louder
k) speaking too quietly, in a whisper
[) second plan - another person on the set
m) turning away, twisting, gesticulating
n) facial expressions
o) false words
p) inconsistent speech with the transcript
g) noise
r) use of the passive side, e.g. given, indicated, summarized
s) accentuation

4. Best practices and additional information:

e During the solution evaluation session (pitching), the Jury will evaluate on the basis
of recordings other than those provided to the contestants. The recordings will be
provided on a flash drive. Recording time of approximately 1min. The recordings
include various modifications and errors indicated in point 3.

e The team before sending to the Jury must check that everything works, e.g. recording
on the organizer's platform, links, instructions, etc.

e The team should prepare a short presentation on the solution.

5. It is not allowed to disseminate the recordings without the permission of the Ministry of
Finance for purposes other than the implementation of the task at the Hackathon

6. It is required that for evaluation in the first stage by the Jury in the submitted solution,
the information for each recording provided should include:

a) counted measure of fogginess
b) the evaluation and assignment of modification (error) from the list in item 3

7. Itis required that the recognition of modifications is done automatically using artificial
intelligence methods
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8. General solution direction for Teams:

Using machine learning algorithms, deep learning, language models (LLM), image
generation, audio files, APIs for open source Al solutions, etc., that is, in general, using
artificial intelligence methods:

e assess the intelligibility of a message

e perform emotion analysis based on recordings, e.g. gestures, facial expressions, tone
of speech

e calculate a measure of plain language: a measure of fogginess e.g. Gunning Fog
Index, Flesch Readability Index or similar

e measures of subtitle quality

e find among the shared recordings the moment when the modification occurred and
assign a tag

e determine the sentiment of the speech (emotion, tone of speech, hate speech)

e describe a short textual summary of the speech in Polish - what was understood by
the recipient (key messages)

e assess the structure of the speech - whether the introduction, development and
conclusion were preserved

e assess the target group of the analyzed recording in terms of age group or education

e assess the quality of the recording and speech, such as pauses, “possible errors or
linguistic slip-ups”.

e assess whether the speech is made by the same person, one person or more people

e assess whether the statement is in Polish or detect the occurrence of words, phrases
in another language

e detect irregularities between the utterance and the transcription under the recording

9. The choice of artificial intelligence methods, metrics used, ranges, ranges of definition of
terms, e.g.: sentiment, quality, linguistic errors other than those indicated in point 3,
naming, tagging or other aspects is at the discretion of the teams.

10. It is allowed to download other video recordings, generate their own recordings to
improve the performance of models or applications with similar scenarios. Code scripts to
create or download additional recordings are part of the project and should be included in
the final solution.

11. It is unacceptable to download, process recordings that have a suspected possibility of
“malicious code”.

12. It is required to use tools:

e libraries and source codes of the Python language

e development platforms designed to create web applications in the Python language
such as: Streamlit, Flask, Django or others

e if using vector databases - Postgres database (>=14)

e Linux or Windows operating system
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13. During the competition, if another programming language is used, the approval of the
Jury of the Ministry of Finance is required

14. It is allowed to use other technologies with Python integration including:

e cloud technologies
e use of Open Al, Generative Al (GenAl)
e use of other Al components (free) through APIs

15. It is unacceptable to use libraries, scripts, codes, data sources, external APls, tools of
programs about which there is a suspicion of the possibility of “malicious code”.

16. The solution should be predominantly based on free services, components, libraries. If it
is necessary to use paid services, the total monthly cost should not exceed 500 PLN or 100
euros.

17. It is required to good programming practices is required including:

e structure of folders, files and organization of data

e organization and openness of source code

e use of git

e simplified documentation (descriptions can be in Polish)
e portability of the code

18. It is required to create instructions for running the code and the technologies used with
the version.

19. It is required at the time of evaluation of the competition task that the repository made
available for evaluation by the Jury, has the necessary codes, libraries, links necessary to run
the application

20. It is required that by 10:00 p.m. on the first day of the Hackathon, the teams provide on
the organizer's platform a brief information (one page in the form of a PDF / Word
document):

e short description of the functionality max 5 sentences

e names of the artificial intelligence components

e names of the technology and the architecture of the solution (simple image)
e links to the solution

21. Itis required that the descriptions in the web application are in Polis

22. Other required and proposed functionality of the application:

(required) loading a video file from disk
(required) comparison of another video file(s)

(required) evaluation of similarity between recordings, text
(required) making a transcription of the text with its display on the timeline
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(required) automatic evaluation of linguistic aspects of statements with reference to
simple language with calculation of indicators and interactive graphs

(required) identification and assignment of a tag for evaluation of linguistic aspects
(required) identification of the sentiment of an utterance along with interactive
graphs

(required) identification of the target group of the utterance

(required) extraction of key tasks, phrases

(required) preparation of 10 questions for utterances

(required) facial detection, assignment of emotions and gestures

(required) statistics or characterization of audio file, text, sound

(required) use of machine (ML) or deep learning (DL) models to solve the problems
indicated in the document in the following areas: image recognition (computer
vision), analysis of audio files (audio), large language models (large language model)
or classification.

(option) preparing a summary

(option) marking of unintelligible words

(option) improving the text

(option) identification of people in the background

(option) proposal of word selection

(option) proposal for translation of text into English

(option) models and visualizations for recognition of speech units (NER - Named
Entity Recognition), parts of speech (Polish grammar)

(option) other interesting interactive charts

(option) identification of whether the audio was generated by Al

23. Other functionalities in the operation of the application than those indicated above are
allowed.

Any additional functionality will be taken into account in the evaluation of the Jury of the
Competition.
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Czy potrafisz stworzy¢ aplikacje, ktéra nie tylko analizuje, ale tez ocenia wypowiedzi na
nagraniach video? Jesli masz dryg do technologii webowych, a sztuczna inteligencja to Twdj
sprzymierzeniec, to zadanie czeka na Ciebie! Twoim celem jest stworzenie narzedzia, ktére
btyskawicznie oceni jakos¢ wystgpien w oficjalnych nagraniach — czy to w celu szkolen
medialnych, czy szybkiej analizy przez ekspertéw. Prosty interfejs, algorytmy Al i Twdj
pomyst to klucz do sukcesu

Opis zadania:

1. W wyniku konkursu dostarczone muszg zosta¢ dwa elementy rozwigzania:

a. Element zainstalowany, dziatajacy, dostepny dla jury do oceny pod
wskazanym przez zespoét linkiem

b. Element kodow zrédtowych z opisem ich instalacji oraz dokumentacjg pod
wskazanym przez zespoét linkiem

Wymagane jest, aby w momencie przekazania rozwigzania do oceny byto ono
udostepnione dla uzytkownika koncowego. Dziatajgce rozwigzanie musi by¢
dostepne dla oceniajacych za pomocg linku w przegladarce (Google Chrome lub
FireFox), ktéry zostanie wskazany przez zespét realizujgcy w momencie przekazywania
rozwigzania do oceny. Zastrzega sie, ze w trakcie oceny zadania, Jury Konkursu skupi
sie przede wszystkim na aspektach merytorycznych oraz funkcjonalnych rozwiazania.
Kwestie techniczne rozwigzania mogg zosta¢ zweryfikowane na etapie jego
prezentacji.

Dostepnos¢ rozwigzania przez strone www wg. powyzszych wytycznych to element
niezbedny do jego oceny.

2. Co dostarczamy:

a.

Udostepniamy zbiér 20 filméw wideo — materiatéw instruktazowych z celowo
zastosowanymi btedami jezykowymi. Nagrania te trwajg do 30 sekund
Nagrania zawierajg rdzne scenariusze: Wystgpienie 1 osoby, ktéra wypowiada sie w
jezyku polskim z mozliwymi modyfikacjami/btedami jezykowymi lub innymi
modyfikacjami
Format pliku wideo: mp4
Link do nagran jest dostepny na DISCORDzie
W przypadku probleméw technicznych nalezy zgtosi¢ sie do Mentoréw z
Ministerstwa Finansow tego zadania
Kazde nagranie posiada:
e plansze z klauzulg informacyjna: ,Nagranie jest materiatem instruktazowym
(z celowo zastosowanymi btedami jezykowymi), przygotowanymi na potrzeby
zadania BreakWordTraps - HackYeah 2024”
e plansze z zastosowanymi modyfikacjami (btedami) w danym nagraniu
e transkrypcje/napisy

Stronalz5
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3. Zastosowane modyfikacje (btedy) :
a) przerywniki
b) za szybkie tempo moéwienia
c) powtdrzenia
d) zmiana tematu wypowiedzi
e) zaduzo liczb
f) za dtugie, trudne stowa, zdania
g) zargon
h) obcy jezyk
i) zadiuga pauza
j) mowienie gtosniej
k) mowienie za cicho, szeptem
[) drugiplan —inna osoba na planie
m) odwracanie sie, przekrecenia, gestykulacja
n) mimika
0) nieprawdziwe stowa
p) niezgodna wypowiedz z transkrypcja
g) szum
r) uzywanie strony biernej np. podano, wskazano, podsumowano
s) akcentowanie

4. Dobre praktyki oraz informacje dodatkowe:

e W trakcie trwania sesji oceny rozwigzania (pitching), Jury dokona oceny na podstawie
innych nagran niz dostarczone uczestnikom konkursu. Nagrania zostang dostarczone
na pendrive. Czas nagrania ok. 1min. Nagrania zawieraja rozne modyfikacje oraz
btedy wskazane w punkcie 3.

o Zespot przed wystaniem do Jury musi sprawdzi¢, czy wszystko dziata np. zapis na
platformie organizatora, linki, instrukcje itp.

e Zespot powinien przygotowacd krotka prezentacje dotyczaca rozwigzania.

5. Niedozwolone jest upowszechnianie nagran bez zgody Ministerstwa Finanséw
w innych celach niz realizacja zadania na Hackathonie

6. Wymagane jest, aby do oceny w pierwszym etapie przez Jury w nadestanym
rozwigzaniu zostata zawarta informacja dla kazdego dostarczonego nagrania:

a) policzona miara mglistosci
b) ocena oraz przypisanie modyfikacji (btedu) z listy w punkcie 3
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7.

8.

10.

11.

12.

Wymagane jest, aby rozpoznawanie modyfikacji odbywato sie w sposéb
automatyczny z wykorzystaniem metod sztucznej inteligencji

Ogodlny kierunek rozwigzania dla Zespotow:

Wykorzystujgc algorytmy uczenia maszynowego (machine learning), uczenia
gtebokiego (deep learning), modeli jezykowych (LLM), generowania obrazéw, plikéw
audio, API do rozwigzan open source w zakresie Al itp., czyli ogdlnie wykorzystujac
metody sztucznej inteligencji:

dokonac oceny zrozumiatosci przekazu

dokonac analizy emocji na podstawie nagran np. gestykulacja, mimika, ton
wypowiedzi

wyliczy¢ miare prostego jezyka: miara mglistosci np. wspdétczynnik mglistosci
Gunninga (Gunning Fog Index), Indeks czytelnosci Flescha lub podobnych

miary jakosci napisow

znalez¢ wsrdéd udostepnionych nagran moment, w ktérym doszto do modyfikacji oraz
przypisac tag

okresli¢ sentyment wypowiedzi (emocje, ton wypowiedzi, hate speech)

opisac krotkie tekstowe podsumowanie wypowiedzi w jezyku polskim — co zostato
zrozumiane przez odbiorce (kluczowe przekazy)

oceni¢ strukture wypowiedzi - czy byt zachowany wstep, rozwiniecie i zakoriczenie
oceni¢ grupe docelowg analizowanego nagrania ze wzgledu na grupe wiekowg lub
wyksztalcenie

ocenic jako$¢ nagrania oraz wypowiedzi np. pauzy, , ,mozliwe btedy lub wpadki
jezykowe”

oceni¢, czy wypowiada sie ta sama osoba, jedna osoba lub jest ich wiecej

oceni¢, czy wypowiedz jest w jezyku polskim lub wykryé wystgpienie stéw, fraz

w innym jezyku

wykry¢ nieprawidtowosci miedzy wypowiedzig, a transkrypcjg pod nagraniem

Wybdr metod sztucznej inteligencji, stosowanych metryk, przedziatéow, zakreséw
definicji poje¢ np.: sentymentu, jakosci, btedéw jezykowych innych niz wskazanych w
punkcie 3, nazewnictwa, tagowania lub innych aspektéw nalezy do decyzji zespotow.

Dopuszcza sie pobranie innych nagran wideo, wygenerowanie wtasnych nagran w celu
ulepszenia dziatania modeli lub aplikacji o podobnych scenariuszach. Skrypty kodu
stuzace do utworzenia lub pobrania dodatkowych nagran sa czesciag projektu i
powinny znalez¢ sie w ostatecznym rozwigzaniu.

Niedopuszczalne jest pobranie, przetwarzanie nagran majgcych podejrzenie
mozliwosci wystgpienia ,,ztosliwego kodu”.

Wymagane jest wykorzystanie narzedzi:
e bibliotek oraz kodéw zrédtowych jezyka Python
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13.

14.

15.

16.

17.

18.

19.

20.

platform programistycznych przeznaczony do tworzenia aplikacji internetowych
w jezyku Python np.: Streamlit, Flask, Django lub inne

e w przypadku korzystania baz wektorowych - baza danych Postgres (>=14)

e system operacyjny Linux lub Windows

W trakcie trwania konkursu, w przypadku wykorzystania innego jezyka
programowania konieczna jest zgoda Jury Ministerstwa Finanséw

Dopuszcza sie wykorzystanie innych technologii z integracjq z jezykiem Python
w tym:

e technologii chmurowych

e wykorzystanie Open Al, Generative Al (GenAl)

e wykorzystanie innych komponentéw Al (darmowych) poprzez API

Niedopuszczalne jest korzystanie z bibliotek, skryptéw, kodéw, zrédet danych,
zewnetrznych API, narzedzi programow co, do ktérych istnieje podejrzenie mozliwosci
wystgpienia ,,ztosliwego kodu”.

Rozwigzanie powinno by¢ w przewazajacej czesci oparte o darmowe ustugi,
komponenty, biblioteki. W przypadku koniecznosci wykorzystania ustug ptatnych
catkowity miesieczny koszt nie powinien przekroczyé¢ 500 zt lub 100 euro.

Wymagane jest przestrzeganie dobrych praktyk programistycznych w tym:
e struktura folderdw, plikdw oraz organizacja danych
e organizacja oraz otwartos¢ kodu zrédtowego
e korzystanie z git'a
e uproszczona dokumentacja (opisy moga by¢ w jezyku polskim)
e przenosnosé kodu

Wymagane jest stworzenie instrukcji uruchomienia kodu oraz zastosowanych
technologii z podaniem wersji.

Wymagane jest w momencie oceny zadania konkursowego, aby udostepnione
repozytorium do oceny przez Jury, posiadato niezbedne kody, biblioteki, linki
niezbedne do uruchomienia aplikacji

Wymagane jest, aby do godziny 22:00 pierwszego dnia Hackatonu zespoty dostarczyty
na platformie organizatora skrécong informacje (jedna strona w postaci dokumentu
PDF / Word):

e krotki opis funkcjonalnosci max 5 zdan

e nazwy komponentdw sztucznej inteligencji

e nazwy technologii oraz architektura rozwigzania (prosty obrazek)

e linki do rozwigzania
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21. Wymagane jest, aby opisy w aplikacji webowej byty w jezyku polskim.

22. Inne wymagane oraz proponowane funkcjonalnosci aplikacji:

¢ (wymagane) zatadowanie z dysku pliku wideo

¢ (wymagane) poréwnanie innego pliku/plikow wideo

e (wymagane) ocena podobieristwa pomiedzy nagraniami, tekstem

¢ (wymagane) dokonanie transkrypcji tekstu wraz z jej wyswietleniem na osi
czasu

e (wymagane) automatyczna ocena aspektow jezykowych wypowiedzi w
nawigzaniu do prostego jezyka wraz z wyliczeniem wskaznikéw oraz
interaktywnymi wykresami

e (wymagane) identyfikacja oraz przypisanie tagu do oceny aspektéw
jezykowych

e (wymagane) okreslenie sentymentu wypowiedzi wraz z interaktywnymi
wykresami

¢ (wymagane) okreslenie grupy docelowej wypowiedzi

e (wymagane) ekstrakcja kluczowym zadan, fraz

e (wymagane) przygotowanie 10 pytan do wypowiedzi

¢ (wymagane) wykrywanie twarzy, przypisanie emocji oraz gestykulacji

e (wymagane) statystyki lub charakterystyka pliku audio, tekstu, dzwieku

¢ (wymagane) wykorzystanie modeli machine (ML) lub deep learning (DL) do
rozwigzania wskazywanych w dokumencie probleméw w zakresie:
rozpoznawania obrazu (computer vision), analizy plikéw dzwiekowych (audio),
duzych modeli jezykowych (large language model) czy klasyfikacji.

e (opcja) przygotowanie podsumowania

e (opcja) zaznaczenie wyrazéw niezrozumiatych

e (opcja) poprawa tekstu

e (opcja) identyfikacja oséb na drugim planie

e (opcja) propozycja doboru stéw

e (opcja) propozycja ttumaczenia tekstu na jezyk angielski

e (opcja) modele oraz wizualizacje do rozpoznawania jednostek mowy (NER -
Named Entity Recognition), czesci mowy (polska gramatyka)

e (opcja) inne ciekawe interaktywne wykresy

e (opcja) identyfikacja czy audio zostato wygenerowane przez Al

23. Dopuszcza sie inne funkcjonalnosci w dziataniu aplikacji niz wskazane powyzej.
Kazda dodatkowa funkcjonalnos¢ bedzie brana pod uwage w ocenie Jury Konkursu.
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